attrait des traits

BRENDAN ET LE SECRET DE KELLS, DE TOMM MOORE. 1h15.
* % [l y aeularévolution John Lasseter (Toy Story, 1995), qui conjuguait
pour la premiére fois maijtrise absolue de 'animation 3D et ciselage ob-
sessionnel du scénario. Puis la bouffée d’oxygéne Kirikou et la sorciere
(Michel Ocelot, 1998), qui fut a'ouverture d'esprit des petits ce que J'at-
tends un enfant, de Laurence Pernoud, est aux jeunes mamans. Voici
maintenant Brendan et le secret de Kells, qui franchit une nouvelle étape
dans l'histoire du dessin animé avec ce principe simplement génial de
fondre I'imaginaire dans le graphisme. Chaque image est une féte pour
les yeux, convoque une idée, éveille une pensée... Le tout autour d'un su-
jet singulier et historique & la fois : le fameux Livre de Kells, bible du Moven
Age retranscrite par des moines et agrémentée d'enluminures excep-
tionnelles ('ouvrage est exposé a2 Dublin). Afin de le protéger de la bar-
barie destructrice des Vikings, le jeune Brendan s'aventure hors de sa ci-
tadelle, au cceur d'une forét riche en surprises, bonnes comme mauvaises.
Le spectacle s'adresse non seulement aux esthétes, mais aussi aux ama-
teurs de contes et légendes. Le film grand public par excellence. = €. €a.
Dot
£ B sidols, un jeunc
trlanials découvre
le monde, ses beautés et ses
dangers, grace & son talent
pour 'enluminure. Tiré d’une
légende iandaise, ce conte
recéle des richesses visuelles
- les dessing, ¢'inspiration
celte, sont splendides —
et thematiques. En plus de
raconter avec brio et drdlerie
I'apprentissage de Brendan,
il aborde aussi I'histoire,
la refigion, la solidarité,
la liberté individuelle, la forge

des réves. Merveifleux ! D.R.-B. Z

Un enfant moine, une petite fée
sylvestre, une abbaye menacée
par les Vikings... Et, avant tout,
: le célébre livre de Kells : le pré-
cieux manuscrit, trésor irlandais du IXe sié-
cle, a inspiré au jeune réalisateur Tomm
Moore son premier long métrage d’anima-
tion. Plongée au coeur du haut Moyen Age,
dans une forét profonde, ce conte est un
hommage 2 Phistoire culturelle de 'Irlan-
de, mais aussi au délicat miracle que repré-
sente toute activité créatrice. En Poccur-
rence celle de moines enlumineurs, qui
résistent encore et toujours a Fenvahisseur,
armés de plumes et de parchemins.

Tomm Moore joue sur toutes les possibili-
tés visuelles offertes par les motifs celti-
ques, osant méme des séquences quasi abs-
traites, comme lorsque le jeune Brendan
affronte un mythique monstre serpentin.
On est bien loin de I'imagerie celto-moye-
nigeuse habituelle dérivée du Seigneur des
anneaux. Pas de héros surarmés, mais un

petit moinillon rouquin, qui apprend le
dessin. Pas d’enchanteurs barbus ou de
dragons furieux, mais la magie des entre-
lacs et des couleurs, verts vifs et bruns pro-
fonds, dorures diaphanes, enchéssés com-
me des joyaux dans la géométrie des traits.
Etonnant outsider, ce dessin animé ne res-
semble & aucun autre. Nourri de nombreu-
ses légendes, ancré dans I'histoire d’une
époque charniére, entre la fin des cultes
paiens et 'avénement du christianisme, le
récit alerte, tour & tour cocasse et émou-
vant, ne cesse de surprendre, d’éblouir.
Une vraie révélation. CECILE MURY

Film g'animation franco-irlandais et belge.‘{3
Scénario : Fabrice Ziolkowski. |
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L’HISTOIRE DU JEUNE MOINE BRENDAN REND HOMMAGE AVEC GRACE A LA CULTURE CELTIQUE.
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